47.2. Przeptyw danych miedzy warstwami

Aplikacje uzytkownika dziatajg w warstwie aplikacji, generujgc strumien danych, ktory
jest przesytany do nizszych warstw modelu OSI. W warstwie transportowe]j zostaje on po-
dzielony na segmenty, kazdy z segmentéw ma nagléwek warstwy czwartej, ktéry zostaje
nadany przez te whagnie warstwe. W nagléwku jest umieszczany m.in. numer sekwencyj-
ny, potrzebny do ustalenia kolejnosci przesylania danych. Warstwa sieciowa jest odpo-
wiedzialna za podzielenie danych na pakiety i opatrzenie kazdego pakietu nagtéwkiem.
W nagléwku pakietu zostaje umieszczony m.in. adres 1P nadawcy i odbiorcy. Adres IP
odbiorcy jest wykorzystywany przez router do ustalenia optymalnej trasy, po kiérej pakiet
bedzie przestany. Pakiet jest przesylany do warstwy facza danych i dzielony na ramki. Kaz-
da z ramek ma nagtéwek zawierajacy m.in. adresy MAC nadawcy i odbiorcy oraz stopke
z polem kontroli parzystosci CRC. Warstwa fizyczna zamienia dane na ciag bitéw i prze-
syla je za posrednictwem medium transmisyjnego. Proces podziatu strumienia danychna |
jednostki danych i opatrywania ich nagltéwkami nazywamy enkapsulacja (ang. encapsula- N
tion). Proces odwrotny, realizowany podczas odbierania informacii i przesylania danych |
do gérnych warstw, nazywamy dekapsulacjg (ang. decapsulation). Przeptyw danych miedzy
warstwami modelu OSI przedstawiono na rys. 47.1.

Dane, przechodzac przez rézne urzadzenia sieciowe, dochodzg do réznych warstw mo-
delu OSI. Zasieg danych w urzadzeniu przedstawiono na rys. 47.2. W zaleznosci od zasie-
gu danych analizowanych przez urzgdzenia mozemy zaklasyfikowac je do poszczegdlnych
warstw, np. router bedzie urzadzeniem warstwy 3, przefacznik, most i karta sieciowa sa
urzadzeniami warstwy 2.°
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Rys. 47.2. Zasieg danych w urzadzeniach



VI. PODSTAWY LOKALNYCH STECI KOMPUTEROWYCH

@ UWAGA

W ofercie réznych producentéw mozna spotka¢ réwniez przetaczniki warstwy trzeciej —
przelaczniki rutujgce (ang. switch layer 3, routing switch). Sa to urzadzenia, ktére — podob-
nie jak router — przekazuja pakiety, ale za pomocg specjalnych ukladéw scalonych ASIC
(ang. Application Specific Integrated Circuit). W routerach przelaczanie pakietéw odbywa
si¢ programowo, z wykorzystaniem mikroprocesora. Przetacznik warstwy trzeciej jest za-
zwyczaj szybszy w dziataniu niz router, lecz nie wykonuje wszystkich funkcji routera i ma
mniejsze mozliwosci konfiguracji.

Zalety modelu OSI:

e pozwala podzieli¢ zadania sieciowe na tatwiejsze do analizy czeéci,

e umozliwia latwiejsze zast¢gpowanie jednego rozwigzania innym, bez koniecznosci
wprowadzania zmian w innych warstwach,

e wprowadza niezaleznos$¢ poszczegdlnych rodzajéw noénikéw danych, wykorzystywa-
nych w sieciach — jedne zastepuja (bgdz uzupetniajg) drugie.

Mimo ze aplikacja, mogtoby si¢ wydawaé, komunikuje si¢ bezposrednio z odpowiada-
jaca jej aplikacja uruchomiong na innym komputerze, to komunikacja ta nie jest bezpo-
$rednia. Aplikacja w celu przeksztalcenia danych i dostarczenia ich do miejsca docelowego
wywotuje funkcje oferowane przez warstwe prezentacji. Podobnie, warstwa prezentacji
lokalnego systemu wirtualnie porozumiewa sie z warstwg prezentacji systemu zdalnego,
w rzeczywisto$ci wywolujgc funkcje warstwy sesji pozwalajace na sterowanie sesja i do-
starczenie danych do warstwy prezentacji systemu zdalnego. Tego rodzaju ,wirtualna” ko-
munikacja zachodzi na poziomie kazdej warstwy, poza fizyczng, na ktérej poziomie dwa
urzadzenia s polaczone za pomocy okreglonego nosnika i kontaktujg sie rzeczywiscie (fi-
zycznie). Model OSI to podstawowy model komunikacji sieciowej. Model ten jest najlep-
szym narzg¢dziem stuzgcym do nauki wysylania i odbierania danych w sieci. Pozwala on
obserwowac funkcje poszczegélnych warstw sieci. Model OSI jest traktowany jako model
odniesienia (wzorzec) dla wigkszosci rodzin protokoléw komunikacyjnych. Model ten jest
otwarty, co oznacza, ze kazdy moze z niego korzysta¢ bez wnoszenia oplat licencyjnych.



